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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

П рограм м а по изобразительному искусству на уровне начального общ его образования составлена 
на основе требований к результатам  освоения основной образовательной программы начального общ его 
образования Ф ГОС НОО, а такж е ориентирована на целевые приоритеты  духовно-нравственного 
развития, воспитания и социализации обучаю щ ихся, сф орм улированны е в федеральной рабочей 
программе воспитания.

Ц ель программы по изобразительному искусству состоит в ф ормировании худож ественной 
культуры обучаю щ ихся, развитии худож ественно-образного мыш ления и эстетического отнош ения к 
явлениям  действительности путём освоения начальны х основ худож ественны х знаний, умений, навыков 
и развития творческого потенциала обучаю щ ихся.

П рограм м а по изобразительному искусству направлена на развитие духовной культуры  
обучаю щ ихся, ф ормирование активной эстетической позиции по отнош ению  к действительности и 
произведениям  искусства, понимание роли и значения худож ественной деятельности в жизни людей.

Содерж ание программ ы  по изобразительному искусству охваты вает все основны е виды визуально
пространственны х искусств (собственно изобразительных): начальны е основы  графики, ж ивописи и 
скульптуры, декоративно-прикладны е и народные виды искусства, архитектуру и дизайн. Особое 
внимание уделено развитию  эстетического восприятия природы, восприятию  произведений искусства и 
формированию  зрительских навыков, худож ественном у восприятию  предметно-бы товой культуры.

В аж нейш ей задачей является формирование активного, ценностного отнош ения к истории 
отечественной культуры, вы раж енной в её архитектуре, изобразительном  искусстве, в национальны х 
образах предметно-материальной и пространственной среды, в поним ании красоты  человека.

У чебны е темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы  как отдельные уроки, но чащ е 
всего следует объединять задачи восприятия с задачам и практической творческой работы  (при 
сохранении учебного времени на восприятие произведений искусства и эстетического наблю дения 
окруж аю щ ей действительности).

П рограм м а по изобразительному искусству знаком ит обучаю щ ихся с многообразием  видов 
худож ественной деятельности и технически доступны м  разнообразием  худож ественны х материалов. 
П рактическая худож ественно-творческая деятельность заним ает приоритетное пространство учебного 
времени. П ри опоре на восприятие произведений искусства худож ественно-эстетическое отнош ение к 
миру ф ормируется преж де всего в собственной худож ественной деятельности, в процессе практического 
реш ения худож ественно-творческих задач.

Содерж ание программ ы  по изобразительному искусству структурировано как система 
тем атических модулей. И зучение содерж ания всех модулей в 1 -4  классах обязательно.

О бщ ее число часов, отведённ^хх на изучение изобразительного искусства, составляет 135 часов: в 1 
классе -  33 часа (1 час в неделю ), во 2 классе -  34 часа (1 час в неделю ), в 3 классе -  34 часа (1 час в 
неделю ), в 4 классе -  34 часа (1 час в неделю).



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1 КЛАСС

Модуль «Г рафика»
Располож ение изображ ения на листе. Вы бор вертикального или горизонтального ф ормата листа в 

зависим ости от содерж ания изображения.
Разны е виды линий. Л инейны й рисунок. Граф ические м атериалы  для линейного рисунка и их 

особенности. П риём ы  рисования линией.
Рисование с натуры: разны е листья и их форма.
П редставление о пропорциях: короткое -  длинное. Развитие навы ка видения соотнош ения частей 

целого (на основе рисунков ж ивотн^1х).
Граф ическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. Ф орм ирование навы ка видения 

целостности. Ц ельная форма и её части.
Модуль «Живопись»
Ц вет как одно из главных средств вы раж ения в изобразительном  искусстве. Н авы ки работы  гуашью 

в условиях урока. К раски «гуаш ь», кисти, бумага цветная и белая.
Три основн^1х цвета. А ссоциативны е представления, связанные с каж дым цветом. Н авы ки смеш ения 

красок и получение нового цвета.
Э м оциональная вы разительность цвета, способы вы раж ения настроения в изображ аемом сюжете.
Ж ивописное изображ ение разны х цветков по представлению  и восприятию . Развитие навыков 

работы  гуашью. Э м оциональная вы разительность цвета.
Тематическая композиция «Времена года». К онтрастны е цветовые состояния времён года. Ж ивопись 

(гуаш ь), аппликация или смеш анная техника.
Техника монотипии. П редставления о симметрии. Развитие воображения.
Модуль «Скульптура»
И зображ ение в объёме. П риём ы  работы  с пластилином; дощ ечка, стек, тряпочка.
Л епка зверуш ек из цельной формы (например, черепаш ки, ёжика, зайчика). П риём ы  вытягивания, 

вдавливания, сгибания, скручивания.
Л епка игруш ки, характерной для одного из наиболее известны х народны х худож ественны х 

промыслов (ды мковская или каргопольская игруш ка или по выбору учителя с учётом  местных 
промыслов).

Бумаж ная пластика. О владение первичными приёмами надрезания, закручивания, складывания.
О бъёмная аппликация из бумаги и картона.
Модуль ^(Декоративно-прикладное искусство»
У зоры  в природе. Н аблю дение узоров в ж ивой природе (в условиях урока на основе фотографий). 

Э м оционально-эстетическое восприятие объектов действительности. А ссоциативное сопоставление с 
орнаментами в предметах декоративно-прикладного искусства.

У зоры  и орнаменты, создаваемы е лю дьми, и разнообразие их видов. О рнаменты геометрические и 
растительные. Д екоративная композиция в круге или в полосе.

П редставления о симметрии и наблю дение её в природе. П оследовательное ведение работы  над 
изображ ением  бабочки по представлению , использование линии симметрии при составлении узора 
крыльев.

О рнамент, характерны й для игруш ек одного из наиболее известны х народных худож ественны х 
промыслов: ды м ковская или каргопольская игруш ка (или по выбору учителя с учётом  местных 
промыслов).

Д изайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём склады вания бумаги и аппликации.
О ригами -  создание игруш ки для новогодней ёлки. П риём ы  склады вания бумаги.
Модуль ^(Архитектура»
Н аблю дение разнообразны х архитектурных зданий в окруж аю щ ем мире (по фотографиям), 

обсуж дение особенностей и составны х частей зданий.
О своение приёмов конструирования из бумаги. Складывание объёмн^хх прост^хх геометрических 

тел. О владение приёмам и склеивания, надрезания и вы резания деталей; использование приёма симметрии.
М акетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного города из бумаги, картона или 

пластилина.
Модуль «Восприятие произведений искусства»



В осприятие произведений детского творчества. О бсуждение сю ж етного и эмоционального 
содерж ания детских работ.

Х удож ественное наблю дение окруж аю щ его м ира природы  и предметной среды ж изни человека в 
зависим ости от поставленной аналитической и эстетической задачи наблю дения (установки).

Рассматривание иллю страций детской книги на основе содержательн^хх установок учителя в 
соответствии с изучаемой темой.

Знаком ство с картиной, в которой ярко вы ражено эмоциональное состояние, или с картиной, 
написанной на сказочны й сю ж ет (произведения В. М. В аснецова и другие по выбору учителя).

Х удож ник и зритель. О своение зрительских ум ений на основе получаемых знаний и творческих 
практических задач -  установок наблю дения. А ссоциации из личного опы та обучаю щ ихся и оценка 
эмоционального содерж ания произведений.

Модуль ^<Азбука цифровой графики»
Ф отограф ирование мелких деталей природы, вы ражение ярких зрительны х впечатлений.
О бсуж дение в условиях урока ученических фотографий, соответствую щ их изучаемой теме.

2 КЛАСС

Модуль «Г рафика»
Ритм  линий. В ы разительность линии. Х удож ественны е материалы для линейного рисунка и их 

свойства. Развитие навыков линейного рисунка.
П астель и мелки -  особенности и вы разительны е свойства графических материалов, приёмы работы.
Ритм  пятен: освоение основ композиции. Располож ение пятна на плоскости листа: сгущ ение, 

разброс, доминанта, равновесие, спокойствие и движение.
П ропорции -  соотнош ение частей и целого. Развитие аналитических навыков видения пропорций. 

В ы разительны е свойства пропорций (на основе рисунков птиц).
Рисунок с натуры  простого предмета. Располож ение предмета на листе бумаги. О пределение формы 

предмета. С оотнош ение частей предмета. Светлые и тём ны е части предмета, тень под предметом. 
Ш триховка. У мение внимательно рассм атривать и анализировать форму натурного предмета.

Граф ический рисунок ж ивотного с активны м  вы раж ением  его характера. Рассматривание 
графических произведений анималистического жанра.

Модуль «Живопись»
Ц вета основны е и составные. Развитие навыков смеш ивания красок и получения нового цвета. 

П риём ы  работы  гуаш ью. Разны й характер мазков и движ ений кистью. П астозное, плотное и прозрачное 
нанесение краски.

А кварель и её свойства. А кварельны е кисти. П риём ы  работы  акварелью.
Ц вет тёплы й и холодны й -  цветовой контраст.
Ц вет тём ны й и светлы й (тональные отнош ения). Затемнение цвета с помощ ью  тём ной краски и 

осветление цвета. Э м оциональная вы разительность цветовы х состояний и отнош ений.
Ц вет открыты й -  звонкий и приглуш ённый, тихий. Эм оциональная вы разительность цвета.
И зображ ение природы  (моря) в разны х контрастны х состояниях погоды и соответствую щ их 

цветов^гх состояниях (туман, нежное утро, гроза, буря, ветер -  по выбору учителя). П роизведения И. К. 
Айвазовского.

И зображ ение сказочного персонаж а с ярко вы раж енны м характером  (образ мужской или женский).
Модуль «Скульптура»
Л епка из пластилина или глины игруш ки -  сказочного ж ивотного по мотивам  вы бранного 

худож ественного народного промы сла (филимоновская игруш ка, ды м ковский петух, каргопольский 
П олкан и другие по вы бору учителя с учётом  местны х промыслов). Способ лепки в соответствии с 
традициям и промысла.

Л епка ж ивотны х (например, кошки, собаки, медвеж онка) с передачей характерной пластики 
движения. Соблю дение цельности формы, её преобразование и добавление деталей.

И зображ ение движ ения и статики в скульптуре: лепка из пластилина тяж ёлой, неповоротливой и 
лёгкой, стремительной формы.

Модуль ^(Декоративно-прикладное искусство»



Н аблю дение узоров в природе (на основе фотографий в условиях урока), например, снежинки, 
паутинки, росы  на листьях. А ссоциативное сопоставление с орнаментами в предметах декоративно
прикладного искусства (например, кружево, выш ивка, ю велирны е изделия).

Рисунок геометрического орнамента круж ева или выш ивки. Д екоративная композиция. Ритм  пятен в 
декоративной аппликации.

П оделки из подручны х нехудож ественны х материалов. Д екоративны е изображ ения ж ивотны х в 
игруш ках народн^1х промыслов; ф илимоновские, дымковские, каргопольские игруш ки (и другие по 
выбору учителя с учётом  местных худож ественны х промыслов).

Декор одеж ды  человека. Разнообразие украш ений. Традиционные народные ж енские и мужские 
украш ения. Н азначение украш ений и их роль в ж изни людей.

Модуль ^(Архитектура»
К онструирование из бумаги. П риём ы  работы  с полосой бумаги, разные варианты складывания, 

закручивания, надрезания. М акетирование пространства детской площадки.
П остроение игрового сказочного города из бумаги (на основе сворачивания геометрических тел -  

параллелепипедов разной высоты, цилиндров с прорезями и наклейками); завивание, скручивание и 
склады вание полоски бумаги (например, гармош кой). Образ здания. П ам ятники отечественной 
архитектуры  с ярко вы раж енны м характером  здания. Рисунок дома для доброго или злого сказочного 
персонаж а (иллю страция сказки по выбору учителя).

Модуль «Восприятие произведений искусства».
В осприятие произведений детского творчества. О бсуж дение сю ж етного и эмоционального 

содерж ания детских работ.
Х удож ественное наблю дение природы  и красивы х природны х деталей, анализ их конструкции и 

эмоционального воздействия. С опоставление их с рукотворны м и произведениями.
В осприятие орнаментальны х произведений прикладного искусства (например, кружево, шитьё, 

резьба и роспись).
В осприятие произведений ж ивописи с активным вы раж ением  цветового состояния в природе. 

П роизведения И. И. Л евитана, И. И. Ш иш кина, Н. П. Крымова.
В осприятие произведений анималистического ж анра в графике (например, произведений В. В. 

Ватагина, Е. И. Ч аруш ина) и в скульптуре (произведения В. В. Ватагина). Н аблю дение животн^хх с точки 
зрения их пропорций, характера движения, пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
К ом пью терны е средства изображения. В иды  линий (в программе Ра1п1 или другом  графическом  

редакторе).
К ом пью терны е средства изображения. Работа с геометрическими фигурами. Трансформ ация и 

копирование геометрических фигур в программе Ра1п1.
О своение инструм ентов традиционного рисования (карандаш , кисточка, ластик, заливка и другие) в 

программе Ра1п1 на основе прост^хх сю жетов (например, образ дерева).
О своение инструментов традиционного рисования в программе Ра1п1 на основе тем ы  «Тёплый и 

холодны й цвета» (например, «Горящ ий костёр в синей ночи», «П еро жар-птицы»).
Х удож ественная фотография. Располож ение объекта в кадре. М асш таб. Доминанта. О бсуж дение в 

условиях урока ученических фотографий, соответствую щ их изучаемой теме.

3 КЛАСС

Модуль «Графика»
Э скизы  облож ки и иллю страций к детской книге сказок (сказка по выбору). Рисунок буквицы. М акет 

книги-игруш ки. С овмещ ение изображ ения и текста. Располож ение иллю страций и текста на развороте 
книги.

П оздравительная открытка. О ткрытка-пож елание. К ом позиция открытки: совмещ ение текста 
(ш рифта) и изображения. Рисунок открытки или аппликация.

Эскиз плаката или афиши. С овмещ ение ш рифта и изображения. О собенности композиции плаката.
Г раф ические зарисовки карандаш ами по памяти или на основе наблю дений и фотографий 

архитектурных достоприм ечательностей своего города.
Транспорт в городе. Рисунки реальн^хх или ф антастических машин.
И зображ ение лица человека. Строение, пропорции, взаим орасполож ение частей лица.



Эскиз маски для маскарада: изображ ение лица -  маски персонаж а с ярко вы раж енны м характером. 
А ппликация из цветной бумаги.

Модуль «Живопись»
С оздание сю ж етной композиции «В цирке», использование гуаш и или карандаш а и акварели (по 

памяти и представлению ). Х удож ник в театре: эскиз занавеса (или декораций сцены) для спектакля со 
сказочны м сю ж етом (сказка по выбору).

Тематическая композиция «П раздник в городе». Гуаш ь по цветной бумаге, возмож но совмещ ение с 
наклейками в виде коллаж а или аппликации.

Н атю рм орт из просты х предметов с натуры или по представлению . «Н атю рм орт-автопортрет» из 
предметов, характеризую щ их личность обучаю щ егося.

П ейзаж  в живописи. П ередача в пейзаж е состояний в природе. Вы бор для изображ ения времени 
года, времени дня, характера погоды и особенностей ландш аф та (лес или поле, река или озеро); 
количество и состояние неба в изображении.

П ортрет человека по памяти и представлению  с опорой на натуру. В ы раж ение в портрете 
(автопортрете) характера человека, особенностей его личности с использованием  вы разительны х 
возмож ностей ком позиционного размещ ения в плоскости листа, особенностей пропорций и мимики лица, 
характера цветового реш ения, сильного или мягкого контраста, вклю чения в композицию  дополнительны х 
предметов.

Модуль «Скульптура»
С оздание игруш ки из подручного нехудож ественного материала, придание ей одуш евлённого образа 

(добавления деталей лепны х или из бумаги, ниток или других материалов).
Л епка сказочного персонаж а на основе сю ж ета известной сказки или создание этого персонаж а 

путём бумагопластики.
О своение знаний о видах скульптуры  (по назначению ) и жанрах скульптуры (по сюжету 

изображения).
Л епка эскиза парковой скульптуры. В ы раж ение пластики движ ения в скульптуре. Работа с 

пластилином или глиной.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
П риём ы  исполнения орнаментов и вы полнение эскизов украш ения посуды из дерева и глины  в 

традициях народных худож ественны х промыслов Х охлом ы  и Гж ели (или в традициях других промыслов 
по выбору учителя).

Э скизы  орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Траф арет и создание орнамента при помощ и 
печаток или ш тампов.

Э скизы  орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия построения композиции, статика 
и динамика узора, ритм ические чередования мотивов, наличие ком позиционного центра, роспись по канве. 
Рассматривание павловопосадских платков.

П роектирование (эскизы) декоративны х украш ений в городе, например, ажурные ограды, украш ения 
фонарей, скамеек, киосков, подставок для цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки исторических памятников и архитектурн^хх достоприм ечательностей города или села. 

Работа по наблю дению  и по памяти, на основе использования ф отографий и образных представлений.
П роектирование садово-паркового пространства на плоскости (аппликация, коллаж) или в виде 

макета с использованием  бумаги, картона, пенопласта и других подручны х материалов. Граф ический 
рисунок (индивидуально) или тем атическое панно «О браз моего города» (села) в виде коллективной 
работы  (композиционная склейка-аппликация рисунков зданий и других элем ентов городского 
пространства, вы полненны х индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
И ллю страции в детских книгах и дизайн детской книги. Рассматривание и обсуж дение иллю страций 

известны х российских иллю страторов детских книг.
В осприятие объектов окруж аю щ его мира -  архитектура, улицы  города или села. П ам ятники 

архитектуры  и архитектурны е достоприм ечательности (по выбору учителя), их значение в современном 
мире.

В иртуальное путеш ествие: памятники архитектуры в М оскве и С анкт-П етербурге (обзор памятников 
по выбору учителя).

Х удож ественны е музеи. В иртуальны е путеш ествия в худож ественны е музеи: Государственная 
Третьяковская галерея, Государственны й Эрмитаж, Государственны й Русский музей, Государственны й



музей изобразительны х искусств имени А. С. Пуш кина. Экскурсии в местные худож ественны е музеи и 
галереи. В иртуальны е экскурсии в знамениты е зарубеж ны е худож ественны е музеи (выбор музеев -  за 
учителем). О сознание значим ости и увлекательности посещ ения музеев; посещ ение знаменитого музея как 
событие; интерес к коллекции музея и искусству в целом.

В иды  пространственны х искусств: виды определяю тся по назначению  произведений в жизни людей.
Ж анры  в изобразительном  искусстве -  в живописи, графике, скульптуре -  определяю тся предметом  

изображения; классиф икация и сравнение содерж ания произведений сходного сю жета (например, 
портреты, пейзажи).

П редставления о произведениях крупнейш их отечественны х худож ников-пейзаж истов: И. И. 
Ш иш кина, И. И. Л евитана, А. К. Саврасова, В. Д. П оленова, И. К. А йвазовского и других.

П редставления о произведениях крупнейш их отечественны х портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. 
Репина, В. А. Серова и других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
П остроение в графическом  редакторе различны х по эмоциональном у восприятию  ритмов 

располож ения пятен на плоскости: покой (статика), разные направления и ритм ы  движ ения (например, 
собрались, разбеж ались, догоняю т, улетаю т). В м есто пятен (геом етрических фигур) могут быть простые 
силуэты  маш инок, птичек, облаков.

В графическом  редакторе создание рисунка элем ента орнамента (паттерна), его копирование, 
многократное повторение, в том  числе с поворотами вокруг оси рисунка, и создание орнамента, в основе 
которого раппорт. Вариативное создание орнаментов на основе одного и того ж е элемента.

И зображ ение и изучение мимики лица в программе Ра1п1 (или другом  графическом  редакторе).
С овмещ ение с помощ ью  графического редактора векторного изображения, фотографии и ш рифта 

для создания плаката или поздравительной открытки.
Редактирование фотографий в программе Р1с1иге Мападег: изменение яркости, контраста,

насы щ енности цвета; обрезка, поворот, отражение.
В иртуальны е путеш ествия в главные худож ественны е музеи и музеи местные (по выбору учителя).

4 КЛАСС

Модуль «Графика»
П равила линейной и воздуш ной перспективы: ум еньш ение размера изображ ения по мере удаления 

от первого плана, смягчения цветового и тонального контрастов.
Рисунок ф игуры  человека: основны е пропорции и взаим оотнош ение частей фигуры, передача 

движ ения фигуры на плоскости листа: бег, ходьба, сидящ ая и стоящ ая фигуры.
Граф ическое изображ ение героев былин, древних легенд, сказок и сказаний разны х народов.
И зображ ение города -  тем атическая графическая композиция; использование карандаш а, мелков, 

фломастеров (смеш анная техника).
Модуль «Живопись»
К расота природы  разны х климатических зон, создание пейзаж ных ком позиций (горный, степной, 

среднерусский ландш афт).
П ортретны е изображ ения человека по представлению  и наблю дению  с разны м  содержанием: 

ж енский или мужской портрет, двойной портрет матери и ребёнка, портрет пож илого человека, детский 
портрет или автопортрет, портрет персонаж а по представлению  (из вы бранной культурной эпохи).

Тематические многофигурны е композиции: коллективно созданны е панно-аппликации из
индивидуальны х рисунков и вы резанны х персонаж ей на тем ы  праздников народов м ира или в качестве 
иллю страций к сказкам  и легендам.

Модуль «Скульптура»
Знаком ство со скульптурны ми памятниками героям и защ итникам  Отечества, героям Великой 

О течественной войны  и мем ориальны м и комплексами. С оздание эскиза памятника ко Дню  П обеды  в 
В еликой О течественной войне. Работа с пластилином  или глиной. В ы раж ение значительности, трагизм а и 
победительной силы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
О рнаменты разны х народов. П одчинённость орнамента форме и назначению  предмета, в 

худож ественной обработке которого он применяется. О собенности символов и изобразительны х мотивов в 
орнаментах разны х народов. О рнаменты в архитектуре, на тканях, одежде, предметах быта и другие.



М отивы  и назначение русских народны х орнаментов. Деревянная резьба и роспись, украш ение 
наличников и других элементов избы, выш ивка, декор головны х уборов и другие.

О рнаментальное украш ение каменной архитектуры  в памятниках русской культуры, кам енная 
резьба, росписи стен, изразцы.

Н ародны й костюм. Русский народны й праздничны й костю м, символы и обереги в его декоре. 
Головны е уборы. О собенности мужской одеж ды  разны х сословий, связь украш ения костю ма муж чины  с 
родом  его занятий.

Ж енский и мужской костю мы  в традициях разны х народов.
Своеобразие одеж ды разн^хх эпох и культур.
Модуль «Архитектура»
К онструкция традиционны х народны х жилищ , их связь с окруж аю щ ей природой: дома из дерева, 

глины, камня; ю рта и её устройство (каркасны й дом); изображ ение традиционны х жилищ.
Деревянная изба, её конструкция и декор. М оделирование избы из бумаги или изображ ение на 

плоскости в технике аппликации её фасада и традиционного декора. П оним ание тесной связи красоты  и 
пользы, ф ункционального и декоративного в архитектуре традиционного жилого деревянного дома. 
Разны е виды изб и надворны х построек.

К онструкция и изображ ение здания каменного собора: свод, нефы, закомары , глава, купол. Роль 
собора в организации жизни древнего города, собор как архитектурная доминанта.

Традиции архитектурной конструкции храмовы х построек разны х народов. И зображ ение типичной 
конструкции зданий: древнегреческий храм, готический или романский собор, мечеть, пагода.

О своение образа и структуры архитектурного пространства древнерусского города. К репостны е 
стены и баш ни, торг, посад, главны й собор. К расота и мудрость в организации города, ж изнь в городе.

П оним ание значения для современны х лю дей сохранения культурного наследия.
Модуль «Восприятие произведений искусства»
П роизведения В. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, А. М. Васнецова, В. И. Сурикова, К. А. Коровина, 

А. Г. В енецианова, А. П. Рябуш кина, И. Я. Билибина на тем ы  истории и традиций русской отечественной 
культуры.

П рим еры  произведений великих европейских художников: Л еонардо да Винчи, Рафаэля,
Рембрандта, П икассо (и других по выбору учителя).

П ам ятники древнерусского каменного зодчества: М осковский Кремль, Н овгородский детинец, 
П сковский Кром, К азанский кремль (и другие с учётом  местных архитектурных комплексов, в том  числе 
монастырских). П ам ятники русского деревянного зодчества. А рхитектурны й комплекс на острове Кижи.

Х удож ественная культура разны х эпох и народов. П редставления об архитектурных, декоративны х и 
изобразительны х произведениях в культуре Д ревней Греции, других культур Д ревнего мира. 
А рхитектурны е памятники Западной Европы  С редних веков и эпохи Возрож дения. П роизведения 
предметно-пространственной культуры, составляю щ ие истоки, основания национальных культур в 
современном мире.

П ам ятники национальны м героям. П ам ятник К. М инину и Д. П ож арском у скульптора И. П. М артоса 
в М оскве. М емориальны е ансамбли: М огила Н еизвестного С олдата в М оскве; памятник-ансамбль «Героям  
С талинградской битвы» на М ам аевом  кургане (и другие по выбору учителя).

Модуль ^(Азбука цифровой графики»
И зображ ение и освоение в программе Ра1п1 правил линейной и воздуш ной перспективы: 

изображ ение линии горизонта и точки схода, перспективны х сокращ ений, цветовых и тональны х 
изменений.

М оделирование в графическом  редакторе с помощ ью  инструм ентов геометрических фигур 
конструкции традиционного крестьянского деревянного дома (избы ) и различны х вариантов его 
устройства. М оделирование конструкции разны х видов традиционны х ж илищ  разны х народов (например, 
юрта, каркасны й дом, в том  числе с учётом  местны х традиций).

М оделирование в графическом  редакторе с помощ ью  инструментов геометрических фигур 
конструкций храмовы х зданий разны х культур: кам енны й православны й собор, готический или романский 
собор, пагода, мечеть.

П остроение в граф ическом  редакторе с помощ ью  геометрических фигур или на линейной основе 
пропорций ф игуры человека, изображ ение различны х фаз движения. Создание анимации схематического 
движ ения человека (при соответствую щ их технических условиях).

А ним ация простого движ ения нарисованной фигурки: загрузить две фазы движ ения фигурки в 
виртуальный редактор ОГР-анимации и сохранить простое повторяю щ ееся движ ение своего рисунка.



С оздание ком пью терной презентации в программе Ро^егРо1п1 на тему архитектуры, декоративного и 
изобразительного искусства вы бранной эпохи или этнокультурны х традиций народов России.

В иртуальны е тем атические путеш ествия по худож ественны м  музеям мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ 
ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Л ичностны е результаты  освоения программ ы  по изобразительному искусству на уровне начального 

общ его образования достигаю тся в единстве учебной и воспитательной деятельности в соответствии с 
традиционны м и российскими социокультурны ми и духовно-нравственны ми ценностями, приняты ми в 
общ естве правилами и нормами поведения и способствую т процессам  самопознания, самовоспитания и 
саморазвития, ф ормирования внутренней позиции личности.

В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального общ его образования у 
обучаю щ егося будут сформ ированы  следую щ ие личностные результаты : 

уваж ение и ценностное отнош ение к своей Родине -  России;
ценностно-см ы словы е ориентации и установки, отраж аю щ ие индивидуально-личностны е позиции и 
социально значим ы е личностны е качества; 
духовно-нравственное развитие обучаю щ ихся;
мотивация к познанию  и обучению , готовность к саморазвитию  и активному участию  в социально 
значим ой деятельности;
позитивны й опыт участия в творческой деятельности; интерес к произведениям  искусства и 
литературы , построенны м  на принципах нравственности и гуманизма, уваж ительного отнош ения и 
интереса к культурны м традициям  и творчеству своего и других народов.

Патриотическое воспитание осущ ествляется через освоение обучаю щ имися содерж ания 
традиций отечественной культуры, вы раж енной в её архитектуре, народном, декоративно-прикладном  и 
изобразительном  искусстве. У рок искусства воспиты вает патриотизм  в процессе восприятия и освоения в 
личной худож ественной деятельности конкретны х знаний о красоте и мудрости, залож енны х в 
культурных традициях.

Гражданское воспитание осущ ествляется через развитие чувства личной причастности к жизни 
общ ества и созидаю щ их качеств личности, приобщ ение обучаю щ ихся к ценностям  отечественной и 
мировой культуры. У чебны й предмет способствует пониманию  особенностей ж изни разны х народов и 
красоты  их эстетических идеалов. Коллективны е творческие работы  создаю т условия для разны х форм 
худож ественно-творческой деятельности, способствую т пониманию  другого человека, становлению  
чувства личной ответственности.

Духовно-нравственное воспитание является стерж нем худож ественного развития обучаю щ егося, 
приобщ ения его к искусству как сфере, концентрирую щ ей в себе духовно-нравственны й поиск 
человечества. У чебны е задания направлены на развитие внутреннего мира обучаю щ егося и развитие его 
эмоционально-образной, чувственной сферы. Занятия искусством  пом огаю т обучаю щ емуся обрести 
социально значим ы е знания. Развитие творческих способностей способствует росту самосознания, 
осознания себя как личности и члена общества.

Эстетическое воспитание -  важ нейш ий ком понент и условие развития социально значим ы х 
отнош ений обучаю щ ихся, формирования представлений о прекрасном и безобразном, о вы соком и 
низком. Эстетическое воспитание способствует формированию  ценностных ориентаций обучаю щ ихся в 
отнош ении к окруж аю щ им лю дям, в стрем лении к их пониманию , а такж е в отнош ении к семье, природе, 
труду, искусству, культурному наследию.

Ценности познавательной деятельности воспиты ваю тся как эм оционально окраш енны й интерес 
к ж изни лю дей и природы. П роисходит это в процессе развития навыков восприятия и худож ественной 
рефлексии своих наблю дений в худож ественно-творческой деятельности. Н авы ки исследовательской 
деятельности развиваю тся при вы полнении заданий культурно-исторической направленности.

Экологическое воспитание происходит в процессе худож ественно-эстетического наблю дения 
природы  и её образа в произведениях искусства. Ф орм ирование эстетических чувств способствует 
активному неприятию  действий, приносящ их вред окруж аю щ ей среде.

Трудовое воспитание осущ ествляется в процессе личной худож ественно-творческой работы  по 
освоению  худож ественны х материалов и удовлетворения от создания реального, практического 
продукта. В оспиты ваю тся стремление достичь результат, упорство, творческая инициатива, понимание 
эстетики трудовой деятельности. В аж ны  такж е умения сотрудничать с одноклассниками, работать в 
команде, вы полнять коллективную  работу -  обязательны е требования к определённы м  заданиям  по 
программе.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



Овладение универсальными познавательными действиями
В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального общ его образования у 

обучаю щ егося будут сформ ированы  познавательны е универсальны е учебны е действия, 
коммуникативны е универсальны е учебны е действия, регулятивны е универсальны е учебны е действия, 
совместная деятельность.

П ространственны е представления и сенсорны е способности:
•  характеризовать форму предмета, конструкции;
•  в^1являть доминантны е черты  (характерны е особенности) в визуальном  образе;
•  сравнивать плоскостны е и пространственны е объекты  по заданны м  основаниям;
•  находить ассоциативные связи меж ду визуальны ми образами разн^хх форм и предметов;
•  сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции;
•  анализировать пропорциональны е отнош ения частей внутри целого и предметов м еж ду собой;
•  обобщ ать форму составной конструкции;
•  в^1являть и анализировать ритмические отнош ения в пространстве и в изображ ении (визуальном

образе) на установленны х основаниях;
•  передавать обобщ ённы й образ реальности при построении плоской композиции;
•  соотносить тональны е отнош ения (тёмное -  светлое) в пространственны х и плоскостны х объектах;
•  вы являть и анализировать эм оциональное воздействие цветовы х отнош ений в пространственной среде

и плоскостном  изображении.
У  обучаю щ егося будут сформ ированы  следую щ ие базовые логические и исследовательские 

действия как часть познавательны х универсальны х учебны х действий:
•  проявлять исследовательские, экспериментальны е действия в процессе освоения вы разительных 

свойств различны х худож ественны х материалов;
•  проявлять творческие экспериментальны е действия в процессе самостоятельного вы полнения 

худож ественны х заданий; проявлять исследовательские и аналитические действия на основе 
определённы х учебны х установок в процессе восприятия произведений изобразительного искусства, 
архитектуры  и продуктов детского худож ественного творчества;

•  использовать наблю дения для получения инф ормации об особенностях объектов и состояния 
природы, предметного м ира человека, городской среды;

•  анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явления природы  и предметно
пространственную  среду ж изни человека;

•  ф ормулировать выводы, соответствую щ ие эстетическим, аналитическим  и другим  учебны м 
установкам  по результатам  проведённого наблю дения;

•  использовать знаково-символические средства для составления орнаментов и декоративны х 
композиций;

•  классиф ицировать произведения искусства по видам и, соответственно, по назначению  в жизни 
людей;

•  классиф ицировать произведения изобразительного искусства по ж анрам  в качестве инструмента 
анализа содерж ания произведений;

•  ставить и использовать вопросы как исследовательский инструм ент познания.
У  обучаю щ егося будут сформ ированы  следую щ ие умения работать с инф ормацией как часть 

познавательны х универсальны х учебны х действий:
•  использовать электронны е образовательны е ресурсы;
•  ум еть работать с электронны м и учебникам и и учебны ми пособиями;
•  вы бирать источник для получения информации: поисковы е системы И нтернета, цифровые

электронны е средства, справочники, худож ественны е альбомы  и детские книги;
•  анализировать, интерпретировать, обобщ ать и систематизировать информацию , представленную  в 

произведениях искусства, текстах, таблицах и схемах;
•  самостоятельно готовить информацию  на заданную  или вы бранную  тему и представлять её в 

различны х видах: рисунках и эскизах, электронны х презентациях;
•  осущ ествлять виртуальны е путеш ествия по архитектурны м памятникам, в отечественные 

худож ественны е музеи и зарубеж ны е худож ественны е музеи (галереи) на основе установок и квестов, 
предлож енны х учителем;

•  соблю дать правила инф ормационной безопасности при работе в И нтернете.



Овладение универсальными коммуникативными действиями
У  обучаю щ егося будут сформированы  следую щ ие ум ения общ ения как часть коммуникативны х 

универсальны х учебны х действий: 
поним ать искусство в качестве особого язы ка общ ения -  меж личностного (автор -  зритель), между 
поколениями, меж ду народами;
вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уваж ительное отнош ение к противополож ным 
мнениям, сопоставлять свои суждения с суж дениями участников общ ения, выявляя и корректно 
отстаивая свои позиции в оценке и понимании обсуж даемого явления;
находить общ ее реш ение и разреш ать конф ликты  на основе общ их позиций и учёта интересов в 
процессе совместной худож ественной деятельности;
демонстрировать и объяснять результаты  своего творческого, худож ественного или исследовательского 
опыта;
анализировать произведения детского худож ественного творчества с позиций их содерж ания и в 
соответствии с учебной задачей, поставленной учителем;
признавать своё и чуж ое право на ош ибку, развивать свои способности сопереж ивать, понимать 
намерения и переж ивания свои и других людей;
взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, приним ать цель совместной 
деятельности и строить действия по её достиж ению , договариваться, вы полнять поручения, 
подчиняться, ответственно относиться к своей задаче по достиж ению  общ его результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями
У  обучаю щ егося будут сформ ированы  следую щ ие умения самоорганизации и самоконтроля как 

часть регулятивны х универсальны х учебны х действий: 
вним ательно относиться и вы полнять учебны е задачи, поставленны е учителем;

•  соблю дать последовательность учебны х действий при вы полнении задания;
•  ум еть организовы вать своё рабочее место для практической работы, сохраняя порядок в окружаю щ ем 

пространстве и проявляя бережное отнош ение к используемы м материалам;
•  соотносить свои действия с планируемы ми результатами, осущ ествлять контроль своей деятельности в 

процессе достиж ения результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

К  концу обучения в 1 классе обучаю щ ийся получит следую щ ие предметны е результаты  по 
отдельны м  темам  программ ы  по изобразительному искусству:

Модуль «Графика»
О сваивать навы ки применения свойств просты х графических материалов в самостоятельной 

творческой работе в условиях урока.
П риобретать первичный опыт в создании графического рисунка на основе знаком ства со 

средствами изобразительного языка.
П риобретать опыт аналитического наблю дения формы предмета, опыт обобщ ения и геометризации 

наблю даемой формы как основы обучения рисунку.
П риобретать опы т создания рисунка простого (плоского) предмета с натуры.
У читься анализировать соотнош ения пропорций, визуально сравнивать пространственны е 

величины.
П риобретать первичные знания и навы ки ком позиционного располож ения изображ ения на листе. 
У меть вы бирать вертикальны й или горизонтальны й формат листа для вы полнения 

соответствую щ их задач рисунка.
В осприним ать учебную  задачу, поставленную  учителем, и реш ать её в своей практической 

худож ественной деятельности.
У меть обсуж дать результаты  своей практической работы  и работы  товарищ ей с позиций 

соответствия их поставленной учебной задаче, с позиций вы раж енного в рисунке содерж ания и 
графических средств его вы раж ения (в рамках программного материала).

Модуль «Живопись»
О сваивать навы ки работы  красками «гуаш ь» в условиях урока.
Знать три основны х цвета; обсуж дать и называть ассоциативны е представления, которые рож дает 

каж дый цвет.



О сознавать эм оциональное звучание цвета и уметь ф ормулировать своё мнение с опорой на опыт 
ж изненны х ассоциаций.

П риобретать опыт экспериментирования, исследования результатов смеш ения красок и получения 
нового цвета.

В ести творческую  работу на заданную  тем у с опорой на зрительны е впечатления, организованны е 
педагогом.

Модуль «Скульптура»
П риобретать опы т аналитического наблю дения, поиска вы разительны х образных объёмны х форм в 

природе (например, облака, камни, коряги, формы плодов).
О сваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать представления о целостной форме 

в объёмном изображении.
О владевать первичными навы ками бумагопластики -  создания объёмных форм из бумаги путём её 

складывания, надрезания, закручивания.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
У меть рассм атривать и эстетически характеризовать различны е примеры узоров в природе (в 

условиях урока на основе ф отографий); приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с 
орнаментами в произведениях декоративно-прикладного искусства.

Различать виды орнаментов по изобразительны м мотивам: растительны е, геометрические,
анималистические.

У читься использовать правила симметрии в своей худож ественной деятельности.
П риобретать опы т создания орнаментальной декоративной композиции (стилизованной: 

декоративны й цветок или птица).
П риобретать знания о значении и назначении украш ений в ж изни людей.
П риобретать представления о глиняны х игруш ках отечественны х народных худож ественны х 

промыслов (дымковская, каргопольская игруш ки или по выбору учителя с учётом  местны х промыслов) и 
опы т практической худож ественной деятельности по мотивам  игруш ки вы бранного промысла.

И м еть опы т и соответствую щ ие возрасту навы ки подготовки и оформления общ его праздника.
Модуль «Архитектура».
Рассматривать различны е произведения архитектуры в окруж аю щ ем мире (по ф отографиям в 

условиях урока); анализировать и характеризовать особенности и составны е части рассм атриваем ы х 
зданий.

О сваивать приёмы  конструирования из бумаги, склады вания объёмных просты х геометрических
тел.

П риобретать опы т пространственного м акетирования (сказочны й город) в форме коллективной 
игровой деятельности.

П риобретать представления о конструктивной основе лю бого предмета и первичные навы ки 
анализа его строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
П риобретать ум ения рассматривать, анализировать детские рисунки с позиций их содерж ания и 

сюжета, настроения, композиции (располож ения на листе), цвета, а такж е соответствия учебной задаче, 
поставленной учителем.

П риобретать опы т эстетического наблю дения природы  на основе эмоциональны х впечатлений с 
учётом  учебны х задач и визуальной установки учителя.

П риобретать опы т худож ественного наблю дения предметной среды ж изни человека в зависим ости 
от поставленной аналитической и эстетической задачи (установки).

О сваивать опыт эстетического восприятия и аналитического наблю дения архитектурных построек.
О сваивать опы т эстетического, эмоционального общ ения со станковой картиной, понимать 

значение зрительских умений и специальны х знаний; приобретать опыт восприятия картин со сказочны м 
сю ж етом (В.М . В аснецова и других худож ников по выбору учителя), а такж е произведений с ярко 
вы раж енны м эмоциональны м  настроением  (например, натю рморты  В. В ан Г ога или А. М атисса).

О сваивать новы й опыт восприятия худож ественны х иллю страций в детских книгах и отнош ения к 
ним в соответствии с учебной установкой.

Модуль «Азбука цифровой графики»
П риобретать опыт создания фотографий с целью  эстетического и целенаправленного наблю дения 

природы.



П риобретать опыт обсуждения ф отографий с точки зрения того, с какой целью  сделан снимок, 
насколько значим о его содерж ание и какова ком позиция в кадре.

К  концу обучения во 2 классе обучаю щ ийся получит следую щ ие предметны е результаты  по 
отдельны м  темам  программ ы  по изобразительному искусству:

Модуль «Графика»
О сваивать особенности и приёмы работы  новы ми графическими худож ественны ми материалами; 

осваивать вы разительны е свойства твёрды х, сухих, м ягких и ж идких графических материалов.
П риобретать навы ки изображ ения на основе разной по характеру и способу налож ения линии.
О владевать понятием  «ритм» и навы ками ритм ической организации изображ ения как необходимой 

ком позиционной основы вы раж ения содержания.
О сваивать навы к визуального сравнения пространственны х величин, приобретать умения 

соотносить пропорции в рисунках птиц и ж ивотны х (с опорой на зрительские впечатления и анализ).
П риобретать ум ение вести рисунок с натуры, видеть пропорции объекта, располож ение его в 

пространстве; располагать изображ ение на листе, соблю дая этапы  ведения рисунка, осваивая навык 
ш триховки.

Модуль «Живопись»
О сваивать навы ки работы  цветом, навы ки смеш ения красок, пастозное плотное и прозрачное 

нанесение краски; осваивать разны й характер мазков и движ ений кистью, навы ки создания 
вы разительной фактуры и крою щ ие качества гуаши.

П риобретать опы т работы  акварельной краской и понимать особенности работы  прозрачной 
краской.

Знать названия основны х и составны х цветов и способы получения разны х оттенков составного
цвета.

Различать и сравнивать тём ны е и светлые оттенки цвета; осваивать смеш ение цветных красок с 
белой и чёрной (для изменения их тона).

Знать о делении цветов на тёплы е и холодные; ум еть различать и сравнивать тёплы е и холодны е 
оттенки цвета.

О сваивать эмоциональную  вы разительность цвета: цвет звонкий и яркий, радостный; цвет мягкий, 
«глухой» и мрачны й и другое.

П риобретать опы т создания пейзажей, передаю щ их разные состояния погоды  (например, туман, 
грозу) на основе изменения тонального звучания цвета, приобретать опы т передачи разного цветового 
состояния моря.

У меть в изображ ении сказочны х персонаж ей вы разить их характер (герои сказок добрые и злые, 
неж ные и грозные); обсуждать, объяснять, какими худож ественны ми средствами удалось показать 
характер сказочны х персонажей.

Модуль «Скульптура»
П ознаком иться с традиционны м и игруш ками одного из народны х худож ественны х промыслов; 

освоить приёмы и последовательность лепки игруш ки в традициях вы бранного промысла; вы полнить в 
технике лепки фигурку сказочного зверя по мотивам  традиций вы бранного промы сла (по выбору: 
филимоновская, абаш евская, каргопольская, ды м ковская игруш ки или с учётом  местных промыслов).

Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре произведения с разны х сторон.
П риобретать в процессе лепки из пластилина опы т передачи движ ения цельной лепной формы и 

разного характера движ ения этой формы (изображ ения зверуш ки).
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать разнообразие форм в природе, 

восприним аем ы х как узоры.
Сравнивать, сопоставлять природны е явления -  узоры (например, капли, снежинки, паутинки, роса 

на листьях, серёжки во время цветения деревьев) -  с рукотворны м и произведениями декоративного 
искусства (кружево, ш итьё, ю велирны е изделия и другое).

П риобретать опы т вы полнения эскиза геометрического орнамента круж ева или вы ш ивки на основе 
природных мотивов.

О сваивать приёмы орнаментального оформления сказочны х глиняных зверуш ек, созданны х по 
мотивам  народного худож ественного промы сла (по выбору: филимоновская, абаш евская, каргопольская, 
ды м ковская игруш ки или с учётом  местны х промыслов).

П риобретать опы т преобразования бытовых подручны х нехудож ественны х материалов в 
худож ественны е изображ ения и поделки.



Рассматривать, анализировать, сравнивать украш ения человека на примерах иллю страций к 
народны м сказкам  лучш их худож ников-иллю страторов (например, И. Я. Билибина), когда украш ения не 
только соответствую т народны м традициям, но и вы раж аю т характер персонаж а; учиться поним ать, что 
украш ения человека рассказы ваю т о нём, вы являю т особенности его характера, его представления о 
красоте.

П риобретать опы т вы полнения красками рисунков украш ений народных бы линных персонажей.
Модуль «Архитектура»
О сваивать приёмы  создания объёмных предметов из бумаги и объёмного декорирования предметов 

из бумаги.
У частвовать в коллективной работе по построению  из бумаги пространственного макета 

сказочного города или детской площадки.
Рассматривать, характеризовать конструкцию  архитектурны х строений (по ф отографиям в 

условиях урока), указы вая составны е части и их пропорциональны е соотнош ения.
О сваивать понимание образа здания, то  есть его эмоционального воздействия.
Рассматривать, приводить примеры и обсуж дать вид разны х жилищ , домиков сказочны х героев в 

иллю страциях известны х худож ников детской книги, развивая фантазию  и внимание к архитектурным 
постройкам.

П риобретать опы т сочинения и изображ ения ж илья для разны х по своему характеру героев 
литературны х и народных сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
О бсуж дать примеры детского худож ественного творчества с точки  зрения вы раж ения в них 

содержания, настроения, располож ения изображ ения в листе, цвета и других средств худож ественной 
вы разительности, а такж е ответа на поставленную  учебную  задачу.

О сваивать и развивать умения вести эстетическое наблю дение явлений природы, а такж е 
потребность в таком  наблю дении.

П риобретать опы т эстетического наблю дения и худож ественного анализа произведений 
декоративного искусства и их орнаментальной организации (например, кружево, ш итьё, резьба и роспись 
по дереву и ткани, чеканка).

П риобретать опы т восприятия, эстетического анализа произведений отечественны х худож ников- 
пейзаж истов (И. И. Л евитана, И. И. Ш иш кина, И. К. А йвазовского, Н. П. К ры м ова и других по вы бору 
учителя), а такж е худож ников-аним алистов (В. В. Ватагина, Е. И. Ч аруш ина и других по выбору 
учителя).

П риобретать опы т восприятия, эстетического анализа произведений ж ивописи западноевропейских 
худож ников с активным, ярким  вы раж ением  настроения (В. В ан Гога, К. М оне, А. М атисса и других по 
выбору учителя).

Знать им ена и узнавать наиболее известны е произведения отечественны х худож ников И. И. 
Л евитана, И. И. Ш иш кина, И. К. А йвазовского, В. М. Васнецова, В. В. В атагина, Е. И. Ч аруш ина (и 
других по выбору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
О сваивать возм ож ности изображ ения с помощ ью  разны х видов линий в программе Ра1п1 (или 

другом  графическом  редакторе).
О сваивать приёмы  трансф ормации и копирования геометрических фигур в программе Ра1п1, а такж е 

построения из них просты х рисунков или орнаментов.
О сваивать в ком пью терном  редакторе (например, Ра1п1) инструм енты  и техники -  карандаш , 

кисточка, ластик, заливка и другие -  и создавать просты е рисунки или ком позиции (например, образ 
дерева).

О сваивать ком позиционное построение кадра при фотографировании: располож ение объекта в 
кадре, масш таб, доминанта. У частвовать в обсуж дении ком позиционного построения кадра в 
фотографии.

К  концу обучения в 3 классе обучаю щ ийся получит следую щ ие предметны е результаты  по 
отдельны м  темам  программ ы  по изобразительному искусству:

Модуль «Графика».
П риобретать представление о худож ественном  оф ормлении книги, о дизайне книги, многообразии 

форм детских книг, о работе худож ников-иллю страторов.



П олучать опыт создания эскиза книж ки-игруш ки на вы бранны й сюжет: рисунок облож ки с 
соединением  ш риф та (текста) и изображения, рисунок заглавной буквицы, создание иллю страций, 
размещ ение текста и иллю страций на развороте.

У знавать об искусстве ш риф та и образных (изобразительны х) возмож ностях надписи, о работе 
худож ника над ш риф товой композицией.

Создавать практическую  творческую  работу -  поздравительную  открытку, совмещ ая в ней ш рифт и 
изображение.

У знавать о работе худож ников над плакатами и афишами. В ы полнять творческую  композицию  -  
эскиз афиш и к вы бранному спектаклю  или фильму.

У знавать основны е пропорции лица человека, взаимное располож ение частей лица.
П риобретать опы т рисования портрета (лица) человека.
Создавать маску сказочного персонаж а с ярко вы раж енны м характером  лица (для карнавала или 

спектакля).
Модуль «Живопись»
О сваивать приёмы  создания ж ивописной композиции (натю рморта) по наблю дению  натуры или по 

представлению .
Рассматривать, эстетически анализировать сю ж ет и композицию , эм оциональное настроение в 

натю рмортах известны х отечественны х художников.
П риобретать опы т создания творческой ж ивописной работы  -  натю рморта с ярко вы раж енным 

настроением  или «натю рморта-автопортрета».
И зображ ать красками портрет человека с опорой на натуру или по представлению .
Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы.
П риобрести представление о деятельности худож ника в театре.
С оздать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к вы бранному сюжету.
П ознаком иться с работой худож ников по оформлению  праздников.
В ы полнить тематическую  композицию  «П раздник в городе» на основе наблю дений, по памяти и по 

представлению .
Модуль «Скульптура»
П риобрести опы т творческой работы: лепка сказочного персонаж а на основе сю ж ета известной 

сказки (или создание этого персонаж а в технике бумагопластики, по выбору учителя).
У читься создавать игруш ку из подручного нехудож ественного м атериала путём  добавления к ней 

необходимы х деталей и тем  самым «одуш евления образа».
У знавать о видах скульптуры: скульптурны е памятники, парковая скульптура, мелкая пластика, 

рельеф (виды рельефа).
П риобретать опы т лепки эскиза парковой скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
У знавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные худож ественны е промы слы  гжель и 

хохлома.
Знаком иться с приёмами исполнения традиционны х орнаментов, украш аю щ их посуду гжели и 

хохломы; осваивать простые кистевые приёмы, свойственные этим  промыслам; вы полнить эскизы  
орнаментов, украш аю щ их посуду (по мотивам  вы бранного худож ественного промысла).

У знать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в росписи тканей, стен, уметь 
рассуж дать с опорой на зрительны й материал о видах симметрии в сетчатом  орнаменте.

О сваивать навы ки создания орнаментов при помощ и ш тампов и трафаретов.
П олучить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве эскиза росписи женского 

платка).
Модуль «Архитектура»
В ы полнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по представлению  на тему 

исторических памятников или архитектурных достоприм ечательностей своего города.
С оздать эскиз м акета паркового пространства или участвовать в коллективной работе по созданию  

такого макета.
С оздать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумаги эскизы  разнообразны х 

малых архитектурны х форм, наполняю щ их городское пространство.
П ридум ать и нарисовать (или вы полнить в технике бумагопластики) транспортное средство.
В ы полнить творческий рисунок -  создать образ своего города или села или участвовать в 

коллективной работе по созданию  образа своего города или села (в виде коллажа).



Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматривать и обсуж дать содерж ание работы  худож ника, ценностно и эстетически относиться к 

иллю страциям  известны х отечественны х худож ников детских книг, получая различную  визуально
образную  информацию ; знать им ена нескольких худож ников детской книги.

Рассматривать и анализировать архитектурны е постройки своего города (села), характерны е 
особенности улиц и площ адей, вы делять центральны е по архитектуре здания и обсуж дать их 
архитектурные особенности, приобретать представления, аналитический и эмоциональны й опыт 
восприятия наиболее известны х памятников архитектуры М осквы  и Санкт-П етербурга (для жителей 
регионов на основе ф отографий, телепередач и виртуальных путеш ествий), уметь обсуж дать увиденные 
памятники.

Знать и уметь объяснять назначение основн^хх видов пространственн^хх искусств: изобразительны х 
видов искусства -  живописи, графики, скульптуры; архитектуры, дизайна, декоративно-прикладны х 
видов искусства, а такж е деятельности худож ника в кино, в театре, на празднике.

Знать и уметь называть основны е ж анры  живописи, графики и скульптуры, определяемы е 
предметом  изображения.

Знать им ена крупнейш их отечественны х худож ников-пейзаж истов: И. И. Ш иш кина, И. И. 
Л евитана, А. К. Саврасова, В. Д. П оленова, И. К. А йвазовского и других (по выбору учителя), 
приобретать представления об их произведениях.

О сущ ествлять виртуальны е интерактивные путеш ествия в худож ественны е музеи, участвовать в 
исследовательских квестах, в обсуж дении впечатлений от виртуальных путеш ествий.

Знать им ена крупнейш их отечественны х портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова 
и других (по выбору учителя), приобретать представления об их произведениях.

П оним ать значение музеев и называть, указывать, где находятся и чему посвящ ены  их коллекции: 
Государственная Третьяковская галерея, Государственны й Эрмитаж, Государственны й Русский музей, 
Государственны й музей изобразительн^хх искусств имени А. С. Пуш кина.

Знать, что в России много замечательны х худож ественны х музеев, иметь представление о 
коллекциях своих региональн^хх музеев.

Модуль ^(Азбука цифровой графики»
О сваивать приёмы  работы  в графическом  редакторе с линиями, геометрическими фигурами, 

инструментами традиционного рисования.
П рим енять получаемые навы ки для усвоения определённы х учебны х тем, например: исследования 

свойств ритм а и построения ритм ических композиций, составления орнаментов путём различны х 
повторений рисунка узора, простого повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах симметрии; 
создание паттернов.

О сваивать с помощ ью  создания схемы лица человека его конструкцию  и пропорции; осваивать с 
помощ ью  графического редактора схематическое изменение мимики лица.

О сваивать приёмы  соединения ш рифта и векторного изображ ения при создании, например, 
поздравительны х открыток, афиши.

К  концу обучения в 4 классе обучаю щ ийся получит следую щ ие предметны е результаты  по 
отдельны м  темам  программ ы  по изобразительному искусству:

Модуль «Г рафика»
О сваивать правила линейной и воздуш ной перспективы  и применять их в своей практической 

творческой деятельности. И зучать основны е пропорции фигуры человека, пропорциональны е отнош ения 
отдельны х частей фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках.

П риобретать представление о традиционны х одеждах разны х народов и представление о красоте 
человека в разны х культурах, прим енять эти  знания в изображ ении персонаж ей сказаний и легенд или 
просто представителей народов разны х культур.

Создавать зарисовки памятников отечественной и мировой архитектуры.
Модуль «Живопись»
В ы полнять ж ивописное изображ ение пейзаж ей разны х климатических зон (пейзаж  гор, пейзаж  

степной или пусты нной зоны, пейзаж, типичны й для среднерусской природы).
П ередавать в изображ ении народные представления о красоте человека, создавать образ ж енщ ины  

в русском  народном  костю ме и образ муж чины  в народном костюме.
П риобретать опыт создания портретов ж енских и мужских, портрета пож илого человека, детского 

портрета или автопортрета, портрета персонаж а (по представлению  из вы бранной культурной эпохи).
Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребёнка).



П риобретать опы т создания ком позиции на тему «Древнерусский город».
У частвовать в коллективной творческой работе по созданию  ком позиционного панно (аппликации 

из индивидуальны х рисунков) на тем ы  народны х праздников (русского народного праздника и 
традиционны х праздников у разны х народов), в которых вы ражается обобщ ённы й образ национальной 
культуры.

Модуль «Скульптура»
Л епка из пластилина эскиза памятника героям  В еликой О течественной войны или участие в 

коллективной разработке проекта макета м емориального комплекса ко Дню  П обеды  в Великой 
О течественной войне (работа вы полняется после освоения собранного материала о м ем ориальны х 
комплексах, сущ ествую щ их в наш ей стране в память о В еликой О течественной войне).

Модуль ^(Декоративно-прикладное искусство»
И сследовать и делать зарисовки особенностей, характерны х для орнаментов разны х народов или 

исторических эпох (особенности символов и стилизованны х мотивов), показать в рисунках традиции 
использования орнаментов в архитектуре, одежде, оф ормлении предметов быта у разны х народов, в 
разные эпохи.

И зучить и показать в практической творческой работе орнаменты, традиционны е м отивы  и 
символы русской народной культуры (в деревянной резьбе и росписи по дереву, выш ивке, декоре 
головны х уборов, орнаментах, которые характерны  для предметов быта).

П олучить представления о красоте русского народного костю ма и головны х ж енских уборов, 
особенностях мужской одеж ды разны х сословий, а такж е о связи украш ения костю ма м уж чины  с родом 
его занятий и полож ением  в обществе.

П ознаком иться с ж енским  и муж ским костю мами в традициях разны х народов, со своеобразием 
одеж ды в разны х культурах и в разны е эпохи.

Модуль ^(Архитектура»
П олучить представление о конструкции традиционны х ж илищ  у разны х народов, об их связи с 

окруж аю щ ей природой.
П ознаком иться с конструкцией избы  -  традиционного деревянного ж илого дома -  и надворных 

построек, ум еть строить из бумаги или изображ ать конструкцию  избы, понимать и ум еть объяснять 
тесную  связь декора (украш ений) избы с ф ункциональны м  значением  тех ж е деталей: единство красоты  и 
пользы. И м еть представления о конструктивны х особенностях переносного ж илищ а -  юрты.

И м еть знания, ум еть объяснять и изображ ать традиционную  конструкцию  здания каменного 
древнерусского храма, знать примеры наиболее значительны х древнерусских соборов и где они 
находятся, иметь представление о красоте и конструктивны х особенностях памятников русского 
деревянного зодчества. И м еть представления об устройстве и красоте древнерусского города, его 
архитектурном устройстве и ж изни в нём людей. Знать основны е конструктивны е черты  
древнегреческого храма, уметь его изобразить, иметь общее, целостное образное представление о 
древнегреческой культуре.

И м еть представление об основны х характерны х чертах храмовы х сооружений, характерны х для 
разны х культур: готический (романский) собор в европейских городах, буддийская пагода,
мусульманская мечеть, уметь изображ ать их.

П оним ать и ум еть объяснять, в чём  заклю чается значим ость для современны х лю дей сохранения 
архитектурны х памятников и исторического образа своей и мировой культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Ф ормировать восприятие произведений искусства на тем ы  истории и традиций русской 

отечественной культуры (произведения В. М. Васнецова, А. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, В. И. 
Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова, А. П. Рябуш кина, И. Я. Билибина и других по выбору 
учителя).

И м еть образные представления о каменном древнерусском  зодчестве (М осковский Кремль, 
Н овгородский детинец, П сковский кром, К азанский кремль и другие с учётом  местны х архитектурных 
комплексов, в том  числе монастырских), о памятниках русского деревянного зодчества (архитектурны й 
комплекс на острове Кижи).

У знавать соборы  М осковского Кремля, С оф ийский собор в В еликом  Н овгороде, храм  П окрова на 
Нерли.

У меть называть и объяснять содерж ание памятника К. М инину и Д. П ож арском у скульптора И. П. 
М артоса в М оскве.



Знать и узнавать основны е памятники наиболее значим ы х м емориальны х ансамблей и уметь 
объяснять их особое значение в ж изни лю дей (мемориальны е ансамбли: М огила Н еизвестного С олдата в 
М оскве; памятник-ансамбль «Героям  С талинградской битвы» на М амаевом  кургане, «Воин- 
освободитель» в берлинском  Трептов-парке, П искарёвский м емориал в С анкт-П етербурге и другие по 
выбору учителя), знать о правилах поведения при посещ ении мемориальн^хх памятников.

И м еть представления об архитектурных, декоративны х и изобразительны х произведениях в 
культуре Д ревней Греции, других культурах Д ревнего мира, в том  числе Д ревнего Востока, уметь 
обсуж дать эти произведения.

У знавать, различать общ ий вид и представлять основны е компоненты  конструкции готических 
(романских) соборов, знать особенности архитектурного устройства м усульм анских мечетей, иметь 
представление об архитектурном своеобразии здания буддийской пагоды.

П риводить прим еры  произведений великих европейских художников: Л еонардо да Винчи, Рафаэля, 
Рембрандта, П икассо и других (по вы бору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
О сваивать правила линейной и воздуш ной перспективы  с помощ ью  графических изображ ений и их 

варьирования в ком пью терной программе Ра1п1: изображ ение линии горизонта и точки схода,
перспективны х сокращ ений, цветовы х и тональны х изменений.

М оделировать в графическом  редакторе с помощ ью  инструментов геометрических фигур
конструкцию  традиционного крестьянского деревянного дом а (избы ) и различны е варианты  его 
устройства.

И спользовать поисковую  систему для знаком ства с разны м и видами деревянного дома на основе 
избы и традициям и её украш ений.

М оделировать в графическом  редакторе с помощ ью  инструментов геометрических фигур
конструкцию  юрты, находить в поисковой системе разнообразны е модели юрты, её украш ения, внеш ний 
и внутренний вид юрты.

М оделировать в графическом  редакторе с помощ ью  инструментов геометрических фигур
конструкции храмовы х зданий разных культур (каменны й православный собор с закомарами, со 
сводами-нефами, главой, куполом, готический или романский собор, пагода, мечеть).

П остроить пропорции фигуры человека в графическом  редакторе с помощ ью  геометрических 
фигур или на линейной основе; изобразить различны е ф азы  движения, двигая части ф игуры  (при 
соответствую щ их технических условиях создать анимацию  схематического движ ения человека).

О своить анимацию  простого повторяю щ егося движ ения изображ ения в виртуальном редакторе 
ОГР-анимации.

О своить и проводить ком пью терны е презентации в программе Ро^егРо1п1 по тем ам  изучаемого 
материала, собирая в поисковы х системах нуж ны й материал, или на основе собственны х фотографий и 
фотографий своих рисунков, делать ш рифтовы е надписи наиболее важ ны х определений, названий, 
положений, которые надо помнить и знать.

О сущ ествлять виртуальны е путеш ествия по архитектурны м памятникам, в отечественны е и 
зарубеж ны е худож ественны е музеи (галереи) на основе установок и квестов, предлож енны х учителем.



ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

№ Наименование разделов и тем 
программы

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсып/п Всего Контрольные

работы
Практические
работы

1 Ты учиш ься изображ ать 10
2 Ты украш аеш ь 9
3 Ты строиш ь 8

4 И зображ ение, украш ение, постройка 
всегда пом огаю т друг другу

6

О БЩ ЕЕ К О Л И Ч ЕС ТВ О  ЧА С О В П О  
П РО ГРА М М Е

33 0 0



2 КЛАСС
Количество часов Электронные

№
п/п

Наименование разделов и тем 
программы Всего Контрольные

работы
Практические
работы

(цифровые)
образовательные
ресурсы

1 В ведение 2
2 К ак и чем  работает худож ник 14
3 Реальность и фантазия 5
4 О чем  говорит искусство? 7
5 К ак говорит искусство? 6

О БЩ ЕЕ К О Л И Ч ЕС ТВ О  ЧА СО В ПО 
П РО ГРА М М Е

34 0 0

3 КЛАСС
№ Наименование разделов и тем 

программы

Количество часов

п/п Всего Контр.
работы

Практ.
работы

Электронные (цифровые) образовательные 
ресурсы

1 В ведение 1 Библиотека Ц О К  Ьй о8://ш.её8оо.ги/7Г411892
2 И скусство в твоем  доме 8 Библиотека Ц О К  Ьй о8://ш.её8оо.ги/7Г411892
3 И скусство на улицах твоего города 8 Библиотека Ц О К  Ьй о8://ш.её8оо.ги/7Г411892
4 Х удож ник и зрелищ е 7 Библиотека Ц О К  Ьй о8://ш.её8оо.ги/7Г411892
5 Х удож ник и музей 10 Библиотека Ц О К  Ьй о8://ш.её8оо.ги/7Г411892

О БЩ ЕЕ К О Л И Ч ЕС ТВ О  ЧА СО В ПО 
П РО ГРА М М Е

34 0 0

https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892
https://m.edsoo.ru/7f411892


4 КЛАСС
№ Наименование разделов и тем 

программы

Количество часов
Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсып/п Всего Контрольные

работы
Практические
работы

1 В ведение 1 Библиотека Ц О К  Ьй 08://ш.её800.ги/7Г4129еа
2 И стоки родного искусства 7 Библиотека Ц О К  Ьй 08://ш.её800.ги/7Г4129еа
3 Д ревние города наш ей земли 11 Библиотека Ц О К  Ьй 08://ш.её800.ги/7Г4129еа
4 К аж ды й народ -  худож ник 9 Библиотека Ц О К  Ьй 08://ш.её800.ги/7Г4129еа
5 И скусство объединяет народы 6 Библиотека Ц О К  Ьй 08://ш.её800.ги/7Г4129еа

О БЩ ЕЕ КО Л И ЧЕС ТВ О  ЧА С О В ПО 
П РО ГРА М М Е

34 0 0

https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea
https://m.edsoo.ru/7f4129ea


ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

№

п/п
Тема урока

Количество часов
Дата
изучения

Электронные
цифровые
образовательные
ресурсы

Всего Контр.
работы

Практ.
работы

1
Все дети лю бят рисовать: рассм атриваем  детские 
рисунки и рисуем  радостное солнце

1

2 И зображ ения вокруг нас: рассм атриваем  изображения 
в детских книгах 1

3
М астер изображ ения учит видеть: создаем групповую  
работу «С казочны й лес» 1

4
К ороткое и длинное: рисуем ж ивотны х с различны ми 
пропорциями

1

5
И зображ ать можно пятном: дорисовы ваем  зверуш ек 
от пятна или тени 1

6 И зображ ать можно в объеме: лепим зверуш ек 1

7
И зображ ать можно линией: рисуем ветви деревьев, 
травы 1

8 Разноцветны е краски. Рисуем  цветные коврики 
(коврик-осень / зим а или коврик-ночь / утро)

1

9
И зображ ать можно и то, что невидимо: создаем 
радостны е и грустные рисунки

1

10
Х удож ники и зрители: рассм атриваем  картины 
худож ников и говорим о своих впечатлениях 1

11
М ир полон украш ений: рассм атриваем  украш ения на 
иллю страциях к сказкам 1

12
Цветы: создаем  коллективную  работу «Ваза с 
цветами»

1

13 У зоры  на крыльях: рисуем бабочек и создаем 
коллективную  работу -  панно «Бабочки»

1

14
К расивы е рыбы: вы полняем  рисунок рыб в технике 
монотипия 1

15
У краш ения птиц создаем  сказочную  птицу из цветной 
бумаги 1

16 Узоры, которые создали люди: рисуем цветок или 1



птицу для орнамента

17
Н арядны е узоры  на глиняны х игруш ках: украш аем  
узорами ф игурки из бумаги 1

18 К ак украш ает себя человек: рисуем героев сказок с 
подходящ ими украш ениями

1

19
М астер У краш ения пом огает сделать праздник: 
создаем веселые игруш ки из цветной бумаги

1

20
П остройки в наш ей жизни: рассм атриваем  и 
обсуждаем 1

21
Дома бы ваю т разными: рисуем  домики для героев 
книг 1

22 Домики, которые построила природа: рассматриваем, 
как они устроены

1

23
Снаружи и внутри: создаем  домик для маленьких 
человечков

1

24 Строим город: рисуем и строим город из пластилина 
и бумаги 1

25 Все имеет свое строение: создаем изображ ения 
ж ивотны х из разн^1х форм

1

26
Строим вещи: создаем из цветной бумаги веселую 
сумку-пакет 1

27
Город, в котором  мы живем: ф отографируем  
постройки и создаем панно «П рогулка по городу»

1

28 И зображ ение, украш ение, постройка всегда помогаю т 
друг другу: рассм атриваем  и обсуж даем 1

29
П раздник птиц: создаем декоративны е изображения 
птиц из цветной бумаги

1

30 Разноцветны е жуки и бабочки: создаем аппликацию  
из цветной бумаги жука, бабочки или стрекозы 1

31
А збука ком пью терной графики: знаком ство с 
программами Ра1п1 или Ра1п1 пе1. Создание и 
обсуж дение фотографий

1

32
В рем ена года: создаем  рисунки о каждом времени 
года

1

33
Здравствуй, лето! Рисуем  красками «Как я буду 
проводить лето» 1

О БЩ ЕЕ К О Л И Ч ЕС ТВ О  ЧАСОВ П О  П РО ГРА М М Е 33 0 0



2 КЛАСС

№

п/п
Тема урока

Количество часов
Дата
изучения

Электронные
цифровые
образовательные
ресурсы

Всего Контрольные
работы

Практические
работы

1
Учусь быть зрителем  и художником: рассм атриваем  
детское творчество и произведения декоративного 
искусства

1 06.09.2023

2
П рирода и художник: наблю даем  природу и 
обсуж даем произведения худож ников

1
13.09.2023

3
Х удож ник рисует красками: смеш иваем  краски, 
рисуем  эм оции и настроение 1 20.09.2023

4
Х удож ник рисует мелками и туш ью : рисуем  с натуры 
простые предметы

1 27.09.2023

5
С какими еще материалами работает художник: 
рассматриваем, обсуждаем, пробуем применять 
материалы для скульптуры

1 04.10.2023

6
Гуаш ь, три основн^1х цвета: рисуем  дворец холодного 
ветра и дворец золотой осени 1 11.10.2023

7 В олш ебная белая: рисуем  композицию  «Сад в тумане, 
раннее утро»

1
18.10.2023

8 В олш ебная черная: рисуем  композицию  «Буря в лесу» 1
25.10.2023

9 В олш ебны е серые: рисуем  цветной туман 1 08.11.2023

10
П астель и восковые мелки: рисуем осенний лес и 
листопад

1 15.11.2023

11
Аппликация: создаем коврики на тему «О сенний 
листопад»

1
22.11.2023

12 Что мож ет линия: рисуем  зим ний лес 1
29.11.2023

13 Л иния на экране компьютера: рисуем луговы е травы, 
деревья 1 06.12.2023

14
Что мож ет пластилин: лепим  фигурку лю бимого 
ж ивотного

1 13.12.2023
15 Бумага, ножницы, клей: создаем макет игровой 1



площ адки 20.12.2023

16 Н еож иданны е материалы: создаем изображ ение из 
фантиков, пуговиц, ниток 1 27.12.2023

17
И зображ ение, реальность, фантазия: рисуем 
домаш них и ф антастических ж ивотны х 1 10.01.2024

18
У краш ение, реальность, фантазия: рисуем  круж ево со 
снежинками, паутинками, звездочкам и

1
17.01.2024

19
П остройка, реальность, фантазия: обсуждаем домики, 
которые построила природа

1 24.01.2024

20
К онструируем  природные формы: создаем 
композицию  «П одводны й мир»

1
31.01.2024

21
К онструируем  сказочны й город: строим из бумаги 
домик, улицу или площ адь 1 31.01.2024

22
И зображ ение природы  в различны х состояниях: 
рисуем  природу разной по настроению

1
07.02.2024

23 И зображ ение характера животн^хх: передаем характер 
и настроение ж ивотны х в рисунке

1 07.02.2024

24 И зображ ение характера человека: рисуем  доброго или 
злого человека, героев сказок

1 14.02.2024

25
Образ человека в скульптуре: создаем  разны х по 
характеру образов в объеме -  легкий, стремительны й 
и тяж елы й, неповоротливы й

1 21.02.2024

26
Ч еловек и его украш ения: создаем кокош ник для 
доброй и злой героинь из сказок

1
28.02.2024

27 О чем говорят украш ения: рисуем украш ения для 
злой и доброй феи, злого колдуна, доброго воина

1
06.03.2024

28
Образ здания: рисуем дома для разн^хх сказочны х 
героев

1
13.03.2024

29 Теплые и холодны е цвета: рисуем  костер или перо 
ж ар-птицы  на фоне ночного неба

1 20.03.2024

30 Тихие и звонкие цвета, ритм  линий создаем 
композицию  «Весенняя земля» 1 03.04.2024

31
Характер линий: рисуем  весенние ветки -  березы, 
дуба, сосны

1
10.04.2024

32
Характер линий: рисуем  весенние ветки -  березы, 
дуба, сосны

1 17.04.2024



33
Ритм  и движ ение пятен: вы резаем  из бумаги птичек и 
создаем из них композиции

1
24.04.2024

34
П ропорции вы раж аю т характер: создаем  скульптуры 
птиц 1 08.05.2024

О БЩ ЕЕ К О Л И Ч ЕС ТВ О  ЧАСОВ П О  П РО ГРА М М Е 34 0 0



3 КЛАСС

№
п/п Тема урока

Количество часов
Дата
изучения

Электронные цифровые
образовательные
ресурсыВсего Контрольные

работы
Практические
работы

1
И зображ ение, постройка, украш ения и материалы: 
знаком имся с иллю страциями и дизайном 
предметов

1
Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а1496ае

2
Твои игруш ки: создаем  игруш ки из подручного 
нехудож ественного м атериала и/или из 
пластилина/глины

1 Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а14а932

3
П осуда у тебя дома: изображ аем  орнаменты  и 
эскизы  украш ения посуды  в традициях народн^хх 
худож ественны х промыслов

1 Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш.её8оо.ги/8а14а{2с

4
О бои и ш торы  у тебя дома: создаем  орнаменты  для 
обоев и штор 1

Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а14Ы 66

5
О рнаменты  для обоев и штор: создаем  орнаменты  в 
графическом  редакторе

1 Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а14сё18

6 М амин платок: создаем орнамент в квадрате 1
Библиотека Ц О К 
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а14Ь2с4

7
Твои книжки: создаем  эскизы  обложки, заглавной 
буквицы  и иллю страций к детской книге сказок 1

Библиотека Ц О К
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а1494ё8
Ьй о8://ш .её8оо.ги/8а14с0е8

8 Открытки: создаем  поздравительную  открытку 1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14929е

9 Труд худож ника для твоего дома: рассм атриваем  
работы  худож ников над предметами быта 1

10 П ам ятники архитектуры: виртуальное путеш ествие 1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14с35е

11 И сторические и архитектурные памятники: рисуем 
достоприм ечательности города или села

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14Ь490

12 Парки, скверы, бульвары: создаем  эскиз макета 
паркового пространства

1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш.её8оо.ги/8а14Ь6е8

13 А ж урные ограды: проектируем  декоративны е 
украш ения в городе 1

https://m.edsoo.ru/8a1496ae
https://m.edsoo.ru/8a14a932
https://m.edsoo.ru/8a14af2c
https://m.edsoo.ru/8a14b166
https://m.edsoo.ru/8a14cd18
https://m.edsoo.ru/8a14b2c4
https://m.edsoo.ru/8a1494d8
https://m.edsoo.ru/8a14c0e8
https://m.edsoo.ru/8a14929e
https://m.edsoo.ru/8a14c35e
https://m.edsoo.ru/8a14b490
https://m.edsoo.ru/8a14b6e8


14
Волш ебны е фонари: создаем малы е архитектурные 
формы для города (фонари)

1
Библиотека Ц О К 
Ьй 08://ш .её800.ги/8а14Ь8е6

15
Витрины: создаем витрины  - малые архитектурные 
формы для города 1

16 У дивительны й транспорт: рисуем  или создаем в 
бумагопластике ф антастический транспорт

1 Библиотека Ц О К 
Ьй 08://ш .её800.ги/8а14Ьа1с

17 Труд худож ника на улицах твоего города: создаем 
панно «Образ моего города»

1 Библиотека Ц О К 
Ьй 08://ш .её800.ги/8а14Ьё46

18 Х удож ник в цирке: рисуем на тему «В цирке» 1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её800.ги/8а14а19е

19 Х удож ник в театре: создаем эскиз занавеса или 
декораций сцены 1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её800.ги/8а14а45а

20 Театр кукол: создаем сказочного персонаж а из 
пластилина или в бумагопластике

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14а7^2

21 М аска: создаем  маски сказочн^хх персонаж ей с 
характерны м  вы раж ением  лица 1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14996а

22
А ф иш а и плакат: создаем эскиз афиш и к спектаклю  
или фильму 1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14982а

23
П раздник в городе: создаем композицию  
«П раздник в городе»

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14а626

24
Ш кольны й карнавал: украш аем  школу, проводим 
вы ставку наш их работ 1

25 М узей в ж изни города: виртуальное путеш ествие 1

26 К артина -  особый мир: восприятие картин 
различн^1х ж анров в музеях 1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14с71е

27
М узеи искусства: участвуем  в виртуальном 
интерактивном  путеш ествии в худож ественны е 
музеи

1
Библиотека Ц О К
Ьй р8://т.её800.ги/8а14ё0ё8
Ьй р8://т.её800.ги/8а14са48

28
Картина-пейзаж : рисуем  пейзаж, отображ аем  
состояние природы

1
Библиотека Ц О К
Ьй р8://т.её800.ги/8а149с3а
Ьй р8://т.её800.ги/8а14с890

29
Картина-портрет: рассм атриваем  произведения 
портретистов, сочиняем  рассказы  к портретам

1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а149еЬ0

30 И зображ ение портрета: рисуем  портрет человека 1

https://m.edsoo.ru/8a14b8e6
https://m.edsoo.ru/8a14ba1c
https://m.edsoo.ru/8a14bd46
https://m.edsoo.ru/8a14a19e
https://m.edsoo.ru/8a14a45a
https://m.edsoo.ru/8a14a7f2
https://m.edsoo.ru/8a14996a
https://m.edsoo.ru/8a14982a
https://m.edsoo.ru/8a14a626
https://m.edsoo.ru/8a14c71e
https://m.edsoo.ru/8a14d0d8
https://m.edsoo.ru/8a14ca48
https://m.edsoo.ru/8a149c3a
https://m.edsoo.ru/8a14c890
https://m.edsoo.ru/8a149eb0


красками

31 Картина-натю рморт: рисуем натю рморт 1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а149аЬе

32
К артины  исторические и бытовые: создаем 
композицию  историческую  или бытовую

1

33 Скульптура в музее и на улице: лепим  эскиз 
парковой скульптуры

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14асса

34
Х удож ественная выставка: организуем 
худож ественную  вы ставку работ обучаю щ ихся 1

О БЩ ЕЕ КО Л И ЧЕС ТВ О  ЧА С О В П О  П РО ГРА М М Е 34 0 0

https://m.edsoo.ru/8a149abe
https://m.edsoo.ru/8a14acca


4 КЛАСС

№
п/п Тема урока

Количество часов
Дата
изучения

Электронные цифровые
образовательные
ресурсыВсего Контрольные

работы
Практические
работы

1
Каж ды й народ строит, украш ает, изображает: 
рассм атриваем  и обсуж даем  произведения 
великих худож ников, скульпторов, архитекторов

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14Ге78

2
П ейзаж  родной земли: рисуем  пейзаж  по 
правилам  линейной и воздуш ной перспективы  
красками

1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14ё4са 
Ьй р8://т.её800.ги /8а14ёё4е 
Ьй р8://т.её800.ги/8а150е90

3 Д еревянны й мир: создаем макет избы из бумаги 1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14Г630

4
И зображ ение избы: рисуем и моделируем  избу в 
графическом  редакторе

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а151070

5 Деревня: создаем  коллективное панно «Деревня» 1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14еаГа

6
К расота человека: создаем  портрет русской 
красавицы  (в национальном  костю ме с учетом  
этнокультурн^1х особенностей региона)

1

7 К расота человека: изображ аем  фигуру человека в 
национальном  костю ме 1

Библиотека Ц О К
Ьй р8://т.её800.ги/8а14ес6с
Ьй р8://т.её800.ги/8а14еёе8

8
Н ародны е праздники: создаем панно на тему 
народны х праздников 1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14е302

9
Родной угол: изображ аем  и моделируем  баш ни и 
крепостны е стены

1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14Гсса

10 Родной край: создаем  макет «Древний город» 1

11 Древние соборы: изображ аем  древнерусский храм 1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14Г838

12
Г орода Русской земли: рисуем  древнерусский 
город или историческую  часть современного 
города

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14ёЬ64

13 Древнерусские воины -защ итники: рисуем героев 
былин, древних легенд, сказок

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14ё7Ь8

14 В еликий Н овгород: знаком имся с памятниками 1

https://m.edsoo.ru/8a14fe78
https://m.edsoo.ru/8a14d4ca
https://m.edsoo.ru/8a14dd4e
https://m.edsoo.ru/8a150e90
https://m.edsoo.ru/8a14f630
https://m.edsoo.ru/8a151070
https://m.edsoo.ru/8a14eafa
https://m.edsoo.ru/8a14ec6c
https://m.edsoo.ru/8a14ede8
https://m.edsoo.ru/8a14e302
https://m.edsoo.ru/8a14fcca
https://m.edsoo.ru/8a14f838
https://m.edsoo.ru/8a14db64
https://m.edsoo.ru/8a14d7b8


древнерусского зодчества

15
Псков: знаком имся с памятниками 
древнерусского зодчества

1

16 В ладимир и Суздаль: знаком имся с памятниками 
древнерусского зодчества

1

17
М осква: знаком им ся с памятниками 
древнерусского зодчества

1

18
У зорочье теремов: вы полняем  зарисовки 
народны х орнаментов

1
Библиотека Ц О К
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14ес6с
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а14е938

19
П ир в терем ны х палатах: вы полняем  творческую  
работу «Пир в терем ны х палатах»

1

20 С трана восходящ его солнца: изображаем 
японский сад 1

21
Страна восходящ его солнца: изображ аем  японок в 
национальной одежде и создаем  панно «П раздник 
в Я понии»

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш.её8оо.ги/8а14Г036

22
Н ароды  гор и степей: моделируем  ю рту в 
графическом  редакторе

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш.её8оо.ги/8а14{’270

23 Н ароды  гор и степей: рисуем  степной или горный 
пейзаж  с традиционны м и постройками 1

24 Г орода в пустыне: создаём  образ города в 
пусты не с его архитектурны м и особенностями 1

25
Д ревняя Эллада: изображ аем  олимпийцев в 
графике

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а151584

26 Д ревняя Эллада: создаем  панно «О лимпийские 
игры  в Д ревней Греции» 1 Библиотека Ц О К 

Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а15074с

27 Европейские города: рисуем площ адь 
средневекового города

1

Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а15088с 
Ьй р8://ш.её8оо.ги/8а14Гаа4 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а150а80

28

М ногообразие худож ественны х культур в мире: 
создаем  презентацию  на тему архитектуры, 
искусства вы бранной эпохи или этнокультурны х 
традиций народов России

1
Библиотека Ц О К
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а151а7а
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а151318

29
М атеринство: изображ аем  двойной портрет 
матери и ребенка

1
Библиотека Ц О К 
Ьй р8://ш .её8оо.ги/8а15006с

https://m.edsoo.ru/8a14ec6c
https://m.edsoo.ru/8a14e938
https://m.edsoo.ru/8a14f036
https://m.edsoo.ru/8a14f270
https://m.edsoo.ru/8a151584
https://m.edsoo.ru/8a15074c
https://m.edsoo.ru/8a15088c
https://m.edsoo.ru/8a14faa4
https://m.edsoo.ru/8a150a80
https://m.edsoo.ru/8a151a7a
https://m.edsoo.ru/8a151318
https://m.edsoo.ru/8a15006c


30
М удрость старости: создаем ж ивописны й портрет 
пож илого человека

1

31 Сопереживание: вы полняем  тематическую  
композицию  «Сопереж ивание» 1

32
Герои-защ итники: создаем презентацию  
памятника героям и защ итникам  Отечества, 
героям  В еликой О течественной войны

1
Библиотека Ц О К
Ьй р8://т.её800.ги/8а150сЬ0
Ьй р8://т.её800.ги/8а14е4с4

33
Герои-защ итники: лепим из пластилина эскиз 
памятника героям или м ем ориального комплекса 
ко Дню  П обеды  в В еликой О течественной войне

1 Библиотека Ц О К 
Ьй р8://т.её800.ги/8а14е6Ь8

34
Ю ность и надежды: создаем ж ивописны й детский 
портрет

1

О БЩ ЕЕ КО Л И ЧЕС ТВ О  ЧА С О В П О  П РО ГРА М М Е 34 0 0

https://m.edsoo.ru/8a150cb0
https://m.edsoo.ru/8a14e4c4
https://m.edsoo.ru/8a14e6b8


УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА
• И зобразительное искусство, 2 класс/ К оротеева Е.И.; под редакцией Н ем енского Б.М ., 
А кционерное общ ество «И здательство «П росвещ ение»
МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ
1. Горяева, Н. А. И зобразительное искусство. Твоя мастерская. Рабочая тетрадь. 2 класс : 
пособие для учащ ихся общ еобразоват. учреж дений / Н. А. Горяева, Л. А. Н еменская, А.
С. П итерских ; под ред. Б. М. Н еменского. -
М.: П росвещ ение, 2022.
2. И зобразительное искусство. Рабочие программы. П редм етная линия учебников под 

редакцией Б. М. Неменского. 1 -4  классы  : пособие для учителей общ еобразоват. 
учреж дений / Б. М. Н ем енский [и др.]. -  М. : П росвещ ение, 2022.
3. К оротеева, Е. И. И зобразительное искусство. И скусство и ты. 2 класс : учеб. для 
общ еобразоват. учреж дений / Е. И. К оротеева ; под ред. Б. М. Н еменского. -  М. : 
П росвещ ение, 2022.
4. Рисунок. Ж ивопись. К ом позиция : хрестом атия / сост. Н. Н. Ростовцев, С. Е. И гнатьев, 

Е. В. Ш орохов. -  М. : П росвещ ение, 1989.
5. Румянцева, Е. А. П росты е поделки из пластилина / Е. А. Румянцева. -  М. : А йрис- 

П ресс, 2022

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ
Ь11р://Гс1ог.еёи.ги/ Ф едеральны й Ц ентр И нф орм ационно-образовательны х ресурсов. 
Ьйр://8сЬоо1-со11ес11оп.еёи.ги/ Единая коллекция циф ровы х образовательн^хх ресурсов. 
Ьйр8://игок.18ер1.ги/ Ф естиваль П едагогических Идей.
Ь й р :/ /^ ^ ^ .ш и 2реё.пе1/  Российский центр М узейной педагогики и детского творчества. 
Ьйр8://^^^.аг1-1еасЬег8.ги/ Сою з педагогов-худож ников.


